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INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMAgAO

SECRETARIA DA EDUCACAD

Légica

Sequéncia Légica
Instrucoes
Algoritmo

Programas

EXERCICIOS
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TESTE DE LOGICA — A IDADE DE MARCIA

RETARIA DA EDUCACAD

ANTE-ONTEM MARCIA TINHA 14 ANOS, MAS TERA 17 ANOS NO ANO QUE VEM.
DUAS PERGUNTAS: COMO PODE ISSO? E QUE DIA E HOJE?
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’ TESTE DE LOGICA — INTERRUPTORES

NUMA SALA EXISTEM 3 INTERRUPTORES, APENAS UM LIGA UMA LAMPADA EXTERNA,
VOCE NAO VE ESSA LAMPADA.COMO DESCOBRIR QUAL O INTERRUPTOR LIGA A LUZ
SENDO QUE VOCE SO PODE SAIR APENAS UMA VEZ DA SALA E JA TEM QUE DIZER A

RESPOSTA?
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SECRETARIA DA EDUCACAD

LOGICA

A légica de programagdo é necessdria para pessoas que desejam trabalhar com
desenvolvimento de sistemas, softwares e aplicativos, ela permite definir a sequéncia
|6gica para o desenvolvimento.
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SECRETARIA DA EDUCACAD

0 QUE ELOGICA?

Légica de programagdo é a técnica de encadear pensamentos para atingir
determinado obijetivo.

Légica de Programacgdo é a técnica de desenvolver sequéncias légicas para atingir
um determinado obijetivo. Essas sequéncias légicas sdo adaptadas para linguagem
de computador pelo programador a fim de produzir software.
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SECRETARIA DA EDUCACAD

SEQUENCIA LOGICA

Estes pensamentos, podem ser descritos como uma sequéncia de instrugdes, que
devem ser seguidas para se cumprir uma determinada tarefa.

Uma sequéncia légica é denominada algoritmo.
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SECRETARIA DA EDUCACAD

INSTRUCOES

Na linguagem comum, entende-se por instrucdes ‘““‘um conjunto de regras ou normas
definidas para a realizag¢dio ou emprego de algo”

Em informdtica, porém, instru¢cdo é a informacdo que indica a um computador uma
acdo elementar a executar
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INSTRUCOES

Instrugdes sdio um conjunto de regras ou normas definidas para a
realizagdo ou emprego de algo.

Em informdtica, é o que indica a um computador uma acdo
elementar a executar.
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ALGORITMO

Um algoritmo é formalmente uma sequéncia finita de passos que levam a execucdo
de uma tarefa.
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SECRETARIA DA FDUCA(AO

ALGORITMO

Por exemplo:
“Chupar uma bala”.
* Pegar a bala

* Retirar o papel

* Chupar a bala

* Jogar o papel no lixo
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ALGORITMO

“Somar dois nUmeros quaisquer”.
* Escreva o primeiro nUmero no retangulo A
* Escreva o segundo niUmero no retdngulo B

* Some o niUmero do retdngulo A com niUmero do retdngulo B e coloque o resultado
no retdngulo C

Retangulo & Retangulo B Resultado
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PROGRAMAS

Os programas de computadores nada mais sdo do que algoritmos escritos numa
linguagem de computador (Pascal, C, Cobol, Fortran, Visual Basic entre outras) e que
sdo interpretados e executados por uma mdquina, no caso um computador.
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SECRETARIA DA EDUCACAD

PROGRAMA

Programas de computador sdo instrugoes légicas que obtém dados do meio externo
e fazem o processamento desses dados gravando as informacdes alguma midia
como o HD ou enviando-as para o usudrio através de algum dispositivo.
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PROGRAMAS

Uma base sélida em légica garante ao iniciante conhecimentos suficientes para

aprender qualquer linguagem de programacado, seja ela C, C++, Java, Object
Pascal (Delphi), PHP, VB, C#, etc.
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EXERCICIO

Crie uma sequéncia légica para tomar banho.

Faca um algoritmo para somar dois nimeros e multiplicar o
resultado pelo primeiro nOmero.

Descreva com detalhes a sequéncia légica para Trocar um pneu
de um carro.

Faca um algoritmo para trocar uma ldmpada. Descreva com
detalhes.
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